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computer graphic ¢ dim uméni mésta brna ¢ (inor 1968 ¢ oblastni galerie vysociny v jihlavé
e biezen 1968 e oblastni galerie vytvarného uméni v gottwaldov& e duben 1968

programy: charles csuri (columbus, ohio)
leslie mezei (toronto)
frieder nake (stuttgart)
georg nees (erlangen)
michael noll (murray hill, new jersey)

lubomir sochor (praha)

realizace grafik: computery

projekty generativni estetiky: prof. max bense (stuttgart)
poznamky pro jifiho valocha: frieder nake (stuttgart)

o realizaci mych grafik: lubomir sochor (praha)
programované uméni: jiti valoch (brno)

pfiprava vystavy a katalogu: jiti valoch (brno)



programované uméni

realizace, které pfedstavuje nafe vystava, jsou programovanym uménim do slova a do pismene. nebyly
totiz vytvofeny vyhradné &lovékem. ten pouze zadal program — jeho zpracovani bylo pFfenechino
automatickému poditadi a realizace tohoto zpracovani do grafické podoby pak byla pfenechana kresli-
cimu automatu. programatofi sami nejsou profesionalnimi vytvarniky a viibec ne vytvarniky v konvenc-
nim slova smyslu — odbornym s$kolenim a zaméstnianim to jsou matematici. snad s tou vyhradou, Ze
se pfi praci s computerem zalali zabyvat také estetickou strankou grafickych zaznami a posléze zacali
zamérné programovat takové struktury, které povaiovali za esteticky cenné.

vystavené listy jsou dvojiho druhu: kreace obou zapadon&meckych autori, friedera nakeho a georga
neesa, realizované digitdlnim computerem, jsou stochastickymi grafikami. v nékterych pfipadech zde
computer funguje téZ jako generator nahodnych disel, ktera jsou poté uZita pFi zpracovani programu.
ve viech pfipadech pak je ponechino computeru ,,zvoleni” realizace z fady mozZnosti, danych pro-
gramem. autor urcil pouze toto pole mozZnosti.

listy praiského lubomira sochora, vytvafené za pomoci analogového pofitade, jsou naopak pfesnym
grafickym reSenim daného programu, tj. soustavy rovnic. zde tedy computer nema onu moznost voiby
— muiZe pouze vyFeSit program; toto feSeni pak kreslici automat graficky transponuje.

informaci o programovani a realizaci grafik nam napsali sami autofi. zbyvd mi tedy jediné: Fici, pro¢
vibec tato vystava vznikla. vystavujeme totiZ néco, co dosud v &ssr vystaveno nebylo. price obou
zapadonémeckych autorl jsou ovSem jiZ znamy — byly vystavoviny v nékolika evropskych zemich,
ukazky byiy publikovany napF. v experimentalni edici ,,rot”, vydavané ve stuttgartu prof. maxem
bensem a dr. elisabeth waltherovou. listy praiského autora dosud (kromé jedné casopisecké ukazky)
zvefejnény nebyly. v8echny jsou pak charakterizovany jednim spoleénym rysem — Usilim o vytvoFeni

estetickych struktur, minimalné zavislych na lidském subjektu jako tvlrci. otazka, jde-li o umélecké



dilo, se ukdze p¥i hlubsim zamysleni jako bezpfedmé&tna. nepovazujeme piece za umélecké dilo to, co
vytvafi ,,umélec” (jak nejasné a malofikajici je toto oznaleni v nasi dobé, jak podivné romantické
pfedstavy vyvolaval), ale to, co mizZe byt jako uméni vnimano, tj. to, co je nositelem estetické informace.
skutenosti je, Ze tyto estetické artefakty existuji. zalezi na divakovi, jestli bude ochoten je jako takové
vhimat, tedy ,,pFivlastnit si je”, ,,realizovat’ jejich estetickou informaci. posouzeni estetickych hodnot
jednotlivych listi zlstiva ovSem odbornému zkoumani, tj. statistické estetice.

programovani grafik se bezpochyby ponékud li§i od naSich navyklych pfedstav o umélecké praci.
,,umélec je programatorem jako my vsichni®, fika a. a. moles. je to snad d¥iv pfedstava ,,pro budoucno®,
neZ skuteCnost dneska. priznejme ale, Ze je to pFedstava prijateln&jsi neZ dnesni stav, kdy onoho kon-
venéniho ,,umélce’ pocitujeme jako svého druhu anachronismus. tvirci computerovych grafik patfi
spolu s autory dalSich oblasti umé&leckého experimentu k tém, ktefi jiZ dnes tyto ,,umé&lce-programa-
tory‘ predstavuji. a samy grafiky bezpochyby vyznamné obohacuji dnes jiZ znacné rozsahlou Skalu
tzv. ,.konkrétniho uméni‘, uméni, které se vzdalo permanentniho rozpitvavani lidského podvédomi
¢i existencialnich traumat aby misto toho vytvarelo dila, ktera jsou zcela jinak spjata s clovékem:
zprostiedkovavaji mu estetické hodnoty, které jsou primarnimi hodnotami kazdého uméleckého dila,
pfenechavajice jiné problémy tém oblastem lidské Cinnosti, pro néZ jsou hlavnim polem zajmu a —
hlavné — kde také mohou byt uinnéji Feseny. v tomto smyslu si uméni klade zdanlivé mensi cile —

iesi je ale doopravdy.
jiti valoch, listopad 1967
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projekty generativni estetiky

generativn{ estetikou rozumime souhrn vSech operaci, pravidel a teorémd, jejichz pouZitim na mnoz-
stvi materialnich element(, které mohou fungovat jako znaky, jsou v ném v&domé a metodicky vytvo-
Fitelné estetické stavy (rozd&lovani, popf. vytvaFeni). generativni estetika je tedy v tomto smyslu
analogon generativni gramatiky, kdy tato dodava realizace estetické struktury, jako ona gramaticka
schémata.

je jasné, Ze kaidé generativni estetice, kterd p¥irozen& umoZfiuje estetickou syntézu, predchazi ana-
lytickd estetika, jejim% postupem jsou preparovény estetické struktury jako estetické informace z da-
nych umeéleckych dé&li, kterd jsou jejich nositeli. tyto preparované estetické struktury museji byt ab-
straktn& popsatelné, aby mohly byt planovité projektoviny a realizoviny v konkrétnim mnoistvi
materidlovych elementi. existuji soucasné ¢tyFi moZnosti takového abstraktniho popisu estetickych
stavd, které mohou byt pouZity k vytvoFeni estetickych struktur: semioticka, ktera postupuje klasi-

fikacné, a metrickd, statisticki a topologicka, které jsou orientovédny numericky a geometricky.

efektivnim cilem systému generativni estetiky je numericky a operativné tak popsat charakteristiky
estetickych struktur, které jsou realizovatelné v mnoistvi materialovych elementl, Ze mohou platit
jako abstraktni schémata ,,principu vytvofeni’, ,,principu rozdé&leni* a ,,principu mnoistvi a mohou
byt manipulovatelné uréeny materialim, nerozélenénému mnoistvi elementl, aby bylo podle téchto
principl vyvolino to, co my vnimame na uméleckém dile makroesteticky jako ,,Fady* a ,,komplexity”
a mikroesteticky jako ,,redundance a ,,informace’. urceni nelze rozumét jako poufiti 3ablony, ale
jako princip vytvareni. také , programy‘ v urdcitych ,,programovacich jazycich® k ,,strojové” realizaci
,.,volnych® (stochastickych, intuitivnich) nebo ,,vazanych* (pfedem urcenych, dedukovanych) estetic-
kych struktur patfi k systému generativni estetiky a jejich projektl, pokud zakalkulovavaji metricka
(odstupy, délky slov), statisticka (naslednost slov, pozice) a topologickd (vazby, deformace) urceni,
aby vytvorily ,,estetickou informaci®.

protoie nyni estetické struktury obsahuji jen tak dalece ,.estetickou informaci‘, pokud vykazuji ino-
vaci, a tato ovSem je stale jen pravdépodobni, nepredstavuje zadnou definitivni skutecnost, dé se fici,
Ze umélé vytvareni od normy se odchylujicich pravdépodotnosti teorémy a programy je centrainim

motivem generativni estetiky a jejich programd.

max bense

(¢ast textu, otisténého v devatenactém svazku edice rot ,,computer-grafik’ — stuttgart, unor 1965)






poznamky pro jifiho valocha

pan valoch mne vyzval, abych napsal ,,kratky text o praci na computerovych grafikach®. &inim tak rad.
stojim pFitom zase jednou pfed problémem: ma to byt kridtké, ma to byt informativni a kaidy tomu
ma rozumét. chci to zkusit.

1. computerové grafiky jsou kresby (dvourozmérné vizualni estetické objekty), které vznikaji nasle-
dovng:

Clovék navrhne program pro po¢ita¢ (computer).

computer pracuje pFesné podle programu a doda dérny pasek.

dé&rny pasek se dale zpracovava automatickym kreslicim strojem a ,,pfekiada se’ do koneéné grafiky.
nékolik slov k tomuto procesu:

2. kresiici stroj pracuje s tufovymi plnitky. existuji riizné sily a barvy &ary. ploch Ize ale dosahnout
jen téice. tento stroj d&la pfesné to, co od né&j dé&rny pasek vyzaduje. dérny pasek pFedstavuje ve
zvlastni formé jiz kresbu.
3. computer pracuje pfesné podle programu, ktery dostava. sam si nic,,nevymysli”‘. s jednou vyjimkou:
Ize od néj pozadovat, aby vytvarel nahodna Cisla. to jsou &isla, ktera maji zv!astni statistické vlastnosti.
kdyZ se potom v programu vhodné uZiji nahodna ¢isla, Ize vyuZit computeru jako tvirce fantazii. pra-
cuje tedy v pevném ramci s jistymi svotocdzami. v temto ramci nahrazuje intuici.
4. ramec pro computer vytyCuje clovék. Prfenechava computeru intuici, ktera je v tomto ranici ne-
zbytna. mimo né&j uZiva vlastni intuici k sestaveni programu. £lovék rozhoduje o tom, co viibec ma byt
vytvafeno: napf. obrazy jen se Ctverci. computer rozhoduje o tom, jak to bude v jednotlivostech
vytvofeno: nap¥. jak maji byt ctverce veliké anebo kde maji byt umistény.
5. nechavam pFi svych programech computerem propoditat téz estetické mérné hodnoty. napf. na-
padnost, hodnotu prekvapeni, informaci, redundanci. tim dostavame do rukou néktera objektivni
kritéria, ktera lze vzit jako zaklad estetického zhodnoceni. Ukolem informaéni estetiky je definovat
tyto objektivni pojmy.
6. mnohé grafiky se mi pFilis nelibi, povaZuji je ¢asto za nudné. ale na tom nezileZi. jde o to, aby byla
pojmuta nova technika, kterda snad otevira nové moinosti pro tvirce uméni a jeho konzumenty. za
prvé: moznosti rychlého variovani a kombinovani estetickych dtvar( a mnoZin znakd. a dale: mozZnosti
hromadné produkce ,,originali*, protoZe s jednim programem lze vytvofit tisice a miliény vidy no-
vych grafik. ,.tvirce” objevuje tedy jen jeSté program, tj. vSeobecné a abstraktni schéma velké tFidy
listd. stroji zlistava, aby tento program vizualné pfeved! ve vidy nové variace.
7. programator je chladné& distancovan od svého ,.dila”. v okamziku vzniku grafiky se stava jiZ sam
konzumentem.
8. zavislost grafik na nihodé dastecné vylucuje lidské predsudky a zabrany. mé listy zaviseji na datu
a Case, kdy je computer vytvoril.

frieder nake, Fijen 1967
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o realizaci mych grafik

computerové grafiky mnou vystavované byly realizovany na analogovém poéitaéi nadac 1000 francouz-
ské vyroby, ktery se vybavenim a pfesnosti vypoétli Fadi do kategorie velkych politaéli. ve druhé
etapé zkuSebniho provozu pocitace byly hlediany kontroini testy, které by navazovaly na zkulebni
testy zakladni a umozinily zjistit vlastnosti politaée pfi dlouhodobych Felenich.

jako nejvhodnéjsi se ukazaly pravé vystavované computerové grafiky. na prvni pohled je patrna jejich
znacna odliSnost od praci zahrani¢nich autoru. jelikoz grafiky tohoto typu jsou ve svété myslim neznamy,
da se podle mého nazoru hovofit o novém sméru.

zakladem naSich grafik je periodickd funkce €asu sin wt a jeji derivace cos wt. ie Fe§enim rovnice
y” 4+ ky’ 4+ ay = 0.

prakticky FeSime soustavu téchto rovnic s rdznymi koeficienty a jejich feSeni a derivace v rlGzném
poméru scitame. jeden soucet pfivadime na osu x a druhy na osu y soufadnicového zapisovace. gra-

ficky nejzajimavéjsi grafy Fedeni jsme dostali pfi souctech

X

I

by, + byys
byys + byy,

I

y

nebo
X = byy, + by, + yi (byys + beys)

Y byy, + by, + v, (biyg + byyy).

if

zménou koeficientl k, a, b ziskame prakticky nekoneéné mnoistvi riznych grafik. pouZijeme-li misto
funkce sin ot jinou periodickou funkci Casu, napf. trojihelnikovou, dostaneme pfi stejnych podmin-
kach zapisu zase celou Fadu neméné zajimavych grafik. zajimavé jsou i grafiky, u kterych pouzijeme
nékteré pribé&hy sinusové a nékteré trojdhelnikové.

lubomir sochor, listopad 1967
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charles csuri

profesor na school of art, chio state university, v columbusu (ohio). na svych realizacich spolupracuje
s programétorem jamesem shafferem. v roce 1967 dostal prvni cenu péatého ro&niku ,,computer

art contest‘, organizovaného fasopisem computers and automation.

leslie mezei

b.sc.. m.a, f.s.a, f. c.i.a. narozen 1931 v budapesti. Zenaty, dv& dé&ti. od roku 1966 pracuje jako
associate professor of computer science v department of computer science torontské university.
zastaval a zastava funkce v canadian institute of actuaries, computer society of canada, canadian hear-
ing society, alexander graham bell association for the deaf, metropolitan toronto association for hear-
ing handicapped children, association for computing machinery; je ¢lenem pattern recognition society,
american association for the advancement of science, society of actuaries, international congress of
actuaries, society for information display, international association for empirical aesthetics, creative
science society, design research society, experiments in art and technology. design research group.
¢lanky, prevainé o computerové grafice, v computers and automation magazine (1964), canadian art
magazine (1964), executive magazine (1965), automation educator section — business automation
(1966), arts canada (1967), volta review (1967), detamation {1962). prace o statistice v transactions of
the canadian association of actuaries. odborné studie o praci s computery a o statistice v materialech
third conference of the computing and data processing society of canada (1962), fourth conference of
the computing and data processing society of canada (1964), fifth national conference, computer society

of canada (1966). je autorem dvou bibliografii computerového uméni.

grafiky realizuje computerem ibm 1094, model [, kresbu provadi kreslici automat calcomp 565.
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frieder nake

narozen 1938 ve stuttgartu, némecko. studium: matematika, filosofie, fyzika, elektrotechnika. pro-
movan dr. rer. nat. 1967 na université ve stuttgartu (oblast: teorie pravdépodobnosti). pracuje jako
védecky asistent v poditacim centru stuttgartské university u prof. knddela.

od konce roku 1963 se zabyva computerovou grafikou a exaktni estetikou.

ateista, socialista, individualista, intelektudl, pochybovad, racionalista, milovnik Zivota, odplrce vo-
jenské sluzby, cestovatel, pochybovaé, pochybova&. bezdétny. Zenaty. proti valce ve vietnamu, proti
zékondm o vyjimecéném stavu, proti diktatufe. tyto (Udaje nejsou udélany specialné pro Cssr.

vystavoval: 1965 — galerie niedlich, stuttgart (s georgem neesem)

1966 — deutsches rechenzentrum, darmstadt
»kunst, kybernetik und unterricht®, recklinghausen
.16 4 66° galerie hj mayer, stuttgart
1. cena ,,computer art contest’’, newtonville, usa
,.programierung in bildender kunst und industrial design®, galerie d, frankfurt
a/m.
,,conscienta I, ph stuttgart

1967 — galerie obere zdune, ziirich (s m. baumgartiem a h. e. hirscherem)
galerie im hause behr, stuttgart
studio f, ulm

goethe institut, marseille
pfednadky na zaseddnich a uméleckych vysokych s$kolach.

publikace: listy v integration 5/6 (arnhem), panderma 7/8 (basel), kritisches jahrbuch 1 (stuttgart),
16 4 66 (stuttgart), futura 13 (stuttgart).
odborné studie o computerové grafice a jejim programovani v programm-information des
deutschen rechenzentrums (darmstadt), pe 18 (neukirchen), format 11, exakte asthetik
etc.



georg nees

pracuje v poditacim stfedisku firmy siemens v erlangen.

computerovou grafikou se zabyva od roku 1964.

publikace: rot 19 — computer-grafik (stuttgart, 1965).

odborné studie o computerové grafice a reprodukce listli v ¢asopisech, napf. grundlagenstudien aus
kybernetik und geisteswissenschaft (quickborn bei hamburg), integration 5/6 (arnhem) etc., etc.
poprvé vystavovai v lednu 1965 v galerie der technischen hochschule stuttgart (vibec prvni vystava

computerové grafiky), v témiZe roce v galerie niedlich, stuttgart etc., etc.

michael noll

védecky pracovnik v bell telephone laboratories v murray hill (new jersey). prikopnik computerové
grafiky v usa.

vystavoval: 1965 — howard wish gallery, new york (s belou juleszem)

1965 — fall join computer conference, las vegas, nevada (s belou juleszem a maughamem
s. masonem)

publikoval Fadu praci, pfedevi§im o computerové grafice, v computers and automation (1965), the
psychological record (1966), design quarterly (zvlaStni vydani, v&nované computerové grafice) etc.
v roce 1965 ziskal prvni cenu ,,computer art contest‘.

lubomir sochor

narozen 1938, vystudoval vy$si primyslovou Skolu sdélovaci elektrotechniky. po absolvovani Skoly
pracoval ve vyzkumném Ustavu ve skupiné, zabyvajici se problémy servomechanism(, automatizace
a analogové techniky. od Fijna 1966 pracuje v Gstfedni vojenské nemocnici v praze v analogovém vy-
poéetnim stfedisku jako operator a po absolvovani kursu programatord na analogovych pocitacich
jako programator. tvorbou computerovych grafik se zabyva od pocatku svého plsobeni ve vypocetnim
stfedisku.

prvni uvefejnéna realizace spolu se studii estetické hodnoty mimoestetickych sdéleni (s m. moravkem)
ve vytvarné praci 1967/11 (praha).
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